
Kontakt

Edukacja

+48 664-300-644
Telefon

gitmanik@gitmanik.dev
Email

Bzowa 1/57, Gdańsk
Adres

Paweł Reich
Jestem     studentem     drugiego roku    Politechniki   Gdańskiej na    kierunku       Automatyka,
Cybernetyka   i Robotyka. Interesuję się szeroko rozumianą technologią i jej możliwościami,
pasjonuje mnie programowanie. Lubię współpracować z innymi i zawsze podchodzę do wyzwań  z
entuzjazmem i gotowością do nauki.

Doświadczenie

Zarządzanie systemem informatycznym oraz utrzymywanie infrastruktury;
Współopracowanie i wdrożenie systemu zarządzania magazynem bazującym na tabletach
pozwalającym pracownikom na szybkie przemieszczanie po magazynie. Opracowanie i
wdrożenie systemu pośredniczącego we wdrażaniu oprogramowania Comach ERP Optima
analizujących w czasie rzeczywistym wpływające dokumenty księgowe, konwertowanie
ich i automatyczne wprowadzanie ich do systemu księgowego ERP Optima za pomocą
interfejsu API Comarch (C#). Opracowanie oraz wdrożenie modułu systemu płatności
Przelewy24 do autorskiego systemu sklepu internetowego i CMS (PHP).

Zarządzanie systemem informatycznym oraz utrzymywanie infrastruktury. Naprawa
istniejących oraz wdrażanie nowych urządzeń.

Zastępca informatyka, programista

Zastępca informatyka

06.2022 - 06.2023

06.2021 - 09.2021

Wygrana w konkursie DevOpsNinja skierowanego dla studentów zorganizowanego przez
Dell Technologies, VMWare i Credit Agricole. Po przejściu quizu sprawdzającego wiedzę
zadaniem było utworzenie prototypu systemu bankowego i infrastruktury automatycznie
zarządzającej, replikującej i skalującej (CI/CD) przy użyciu oprogramowania Kubernetes i
Docker.

Pierwsze miejsce w konkursie DevOpsNinja

12.2022 - 01.2023
Dell Technologies, VMWare, Credit Agricole

Torseed S.A.

Torseed S.A.

Politechnika Gdańska, wydział ETI

II Liceum Ogólnoksztalcące w Grudziądzu

Automatyka, Cybernetyka i Robotyka

Wykształcenie średnie maturalne

2022-

2019-2022

COM API Comarch Optima

SQL, SQL Server, MariaDB

C++, Arduino / ESP8266

C# .NET Core,  .NET Framework

Linux, Docker, Kubernetes

PHP, JavaScript, HTML, CSS

Znajomość

Języki

Python

Polski - ojczysty

Angielski - C2

https://gitmanik.dev
GitHub

Laureat Wojewódzkiego konkursu przedmiotowego z informatyki organizowanego przez
Kuratorium oświaty w Bydgoszczy

Laureat Wojewódzkiego konkursu z informatyki

10.2018 - 03.2019
Gimnazjum nr 2 w Grudziądzu

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu
rekrutacji (zgodnie z ustawą z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz.
1000) oraz zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia

2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO). Wyrażam zgodę na

przetwarzanie moich danych osobowych w zakresie przyszłych procesów rekrutacyjnych.

Pierwsze miejsce w drużynowym konkursie Best Coding Marathon 2024. Jako drużyna
Gitcorp wygraliśmy konkurs w kategorii Smart City projektując i tworząc w niecałą dobę
działający planer podróży obsługujący usługi hulajnóg elektrycznych i rowery miejskie
Mevo.

Zwycięstwo w konkursie Best Coding Marathon 2024

10.01.2024 - 11.01.2024
BEST Gdańsk, Gdańskie Centrum Informatyczne, Kainos
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